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		投稿日: 2019年5月2日2019年7月27日 投稿者: nabenavi
講義と講演の資料（学生、一般向け）
	

	
	
		
	首都大のゲーム理論１、２の資料はこちら。
	初歩から学ぶゲーム理論－web講義（BASIC)はこちら  
	クールノー競争とベルトラン競争には関連する資料をこちらにまとめておきました。





	高校生向け「ゲーム理論って何だろう」（90分）	「ゲーム理論って何だろう」スライド
	母校の室蘭栄高校で講演した時の資料です。







	ビジネスマン向け	「ゲーム理論で考える交渉と入札」スライド（120分）	ある企業で講演させて頂いたときのスライドを修正したものです。




	理系・エンジニア向け「技術者のためのゲーム理論の基礎(1)(2)」（120分☓２）





	「技術者のためのゲーム理論の基礎(1)」スライド
	「技術者のためのゲーム理論の基礎(2)－初歩から学ぶクールノー競争とベルトラン競争」スライド	2014年と2015年のORセミナーでの講演を修正したものです。理系の技術者を対象に、(1)ではゲーム理論の基礎を講義、(2)ではクールノー競争やベルトラン競争を講義し、そこから経営戦略論や産業組織論を学ぶことにつなげようというねらいです。(2)のスライドはこちら（クールノー競争とベルトラン競争関連のページ）に移しました。







	都庁管理職候補者研修「ゲーム理論と制度設計」	「ゲームの理論と制度設計」－スライド（7時間）
	都庁の管理職候補者研修のためのスライドです。前半はゲーム理論の基礎的な講義、後半は交渉・入札・投票・割当の制度設計・繰り返しゲームと協力について学びます。







	首都大学東京「ゲーム理論１」「ゲーム理論２」の講義資料2016年度版（28回分、30時間くらい）	ゲーム理論１（2016年度版）
	ゲーム理論２（2016年度版）
	日本経済新聞社「ゼミナールゲーム理論入門」 をテキストとしており、「ゼミナールゲーム理論入門」でゲーム理論を勉強される方に参考となる資料です。







	首都大学東京　経営学系講義「入門ミクロ経済学」講義資料のページ
	首都大学東京　経営学系講義「ミクロ経済学１」（2015年度）講義スライド
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		投稿ナビゲーション

		前の投稿前   東京都立大学講義「ゲーム理論」　講義情報
次の投稿次 図解雑学ゲーム理論  
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					備忘録：太平洋にも日本海にも流れる川と湖はある！
											2024年3月17日
									
	
					「競馬の経済学」という本を監修しました
											2024年1月11日
									
	
					備忘録：chromedriverが動かず、webdriver_managerからselenium managerへ乗り換え
											2023年9月9日
									
	
					モンティ・ホール問題の直感的説明は間違ってることが多い
											2023年6月17日
									
	
					日本オペレーションズリサーチ学会から普及賞
											2023年6月13日
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				一歩ずつ学ぶ　ゲーム理論
[image: ]裳華房より2021年に出版された「一歩ずつ学ぶゲーム理論」は初めて学ぶ者も数式でゲーム理論を理解できるように，分かりやすい言葉で，省略することなく丁寧に、一歩一歩、独りでも学ぶことができることを目指した教科書です．
数式による定義は必ず言葉で言い換えて、例を使って説明し、必要なものには図解を加えるように心がけました．click!
ゼミナールゲーム理論入門
[image: ]2008年に出版された「ゼミナール　ゲーム理論入門」は，ゲーム理論の基本的な話題をすべて体系的に網羅した本格的なテキストです．「図解雑学ゲーム理論」のノウハウを引継ぎ，図表や数値例を多用することで，難解な数式を用いずにゲーム理論が一通り習得できるようになるようにしています．コンビニ戦争や転職などの具体例を用いて「なぜそのような理論を構築するのか」という真意を分かりやすく解説し，代表的な応用例である，寡占市場の分析・交渉・投票・オークション・モラルハザードと最適契約・ 逆選択・シグナリングなどについて解説しています．click!
日経文庫ヴィジュアル「ゲーム理論」
[image: ]日経文庫ビジュアル「ゲーム理論」を出版しました．これはロングセラーになった『図解雑学ゲーム理論』(ナツメ社、2004年刊)を全面的に改訂して日経文庫ビジュアルシリーズに収めたものです．見開きページの左側に文章，右側に図を用いることで，初心者にも分かりやすく，電車の中でも読める一般向けの入門書を目指しています．click!
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